
치킨  차차  
암 닭 과  숫 탉 들 이  깃 털 을  빼 앗 으 려 고  합 니 다 .   

자 신 의  깃 털 을  지 켜 라 !  

 게임 목표: 기억력 게임! 가야 할 길의 그림을 찾아 상대 편 닭의 깃털을 모두 

획득하면 승리! 

 인      원: 2-4명   

 연      령: 6세 이상  

 시      간: 20분 

준비 

 타일 배치하기 

① 24개의 달걀 타일을 원형으로 배치 트랙을 만든다.  

    같은 그림이 겹치지 않게 놓는다.  

② 12개 팔각 타일을 원형 트랙 가운데 3*4 또는 4*3으로 배열한다.  

 닭 배치 방법  

① 각자 닭을 선택하고 순서를 정한 후 첫 플레이어가 자신의 닭을 원하는 달걀 타일 

위에 놓는다.  

② 다음 플레이어들의 닭은 첫 플레이어 닭을 기준으로 배치를 하면 된다.  

 3명이 할 경우: 첫 플레이어 닭으로 부 터 8칸씩 뒤로 하여 나머지 2마리를 배치한

다.  

 4명이 할 경우: 첫 플레이어 닭으로 부 터 6칸씩 뒤로 하여 나머지 3마리를 배치한

다.  

 

 

 

 

     팔각타일을 배열 할 때 3*4 또는 4*3으로 배열을 해야 초보자에게는 그림을 기억하기가 수월하

다. 숙련된 후에는 자유롭게 배열하여 난이도를 높여 진행하여도 좋다.  



게임 진행 

① 순서를 정한다. 그리고 시계 방향으로 진행한다.  

 

 

 

 

 

② 첫 플레이어는 자신의 진행 방향 (시계방향) 앞 그림을 팔각타일에서 찾는다. 같은 그

림을 찾으면 이동 찾지 못하면 다음 플레이어에게 기회가 넣어간다.  

 

 

 

 

 

③ 자신의 닭 앞에 다른 플레이어의 닭이 있으면 앞지르기를 한다. 자신의 닭 앞에 있는 

닭이 가야 할 그림을 팔각 타일에서 찾는다. 찾으면 이동하고 자신의 앞에 있었던 닭

의 깃털을 가져온다.  

 

 

 

 

 

 

 

④ 위와 같은 방법으로 모든 닭의 깃털을 가져오면 그 닭은 승리! 게임 종료!  

순서 정하기  

가위바위보로 순서 정하기  

나이 어린 친구가 먼저 하기 

생일이 빠른 친구가 먼저 하기 등 

두 그림이 같으므로 이동!  

사진 출처: 내맘대로 왕재미 보드게임  

사진 출처: 내맘대로 왕재미 보드게임  



쉬운 게임 

장애아동의 장애 정도에 따라 기본 게임을 바로 하기 어렵다면, 우선 쉬운 게임을 진행

해 본다. 쉬운 게임은 치킨차차 게임의 가장 기본이 되는 기억력 게임을 조금은 세분화

하여 진행해본다.   

 

 

 

 

 

 

 

     1 단계: 같은 그림 짝 맞추기 

가장 기초 단계는 서로 협동하여 그림을 보고 같은 그림을 찾아본다.   

① 달걀 타일 24개를 그림이 보이게 테이블에 배치한다.  

② 순서를 정하고 순서대로 하나씩 같은 그림을 찾아본다.  

③ 모두 짝을 찾으면 게임 종료!  

 2단계: 같은 그림 찾기  

1단계에서 조금 발전하여 그림을 보지 않고 기억하여 하는 기억력 게임으로 진행해본

다.   

① 달걀 타일을 그림이 보이게 테이블에 배치한다.  

② 순서를 정하고 진행자가 10을 세는 동안 그림을 보게 한 후 그림이 보이지 않게 뒤

집는다. 이때 달걀 타일 자리는 재 배치 하지 않는다.  

③ 순서대로 아까 자신이 기억한 그림을 떠올려 같은 그림을 찾는다.  

④ 같은 그림을 찾으면 1번의 기회를 더 준다. 그리고 다음 플레이어에게 순서를 넘긴

다.  

⑤ 가장 많은 달걀 타일을 획득한 플레이어가 승리!  

달걀타일의 개수를 처음 부 터 24개 모두 사용하는 

것이 어렵다면 조금 씩 개수를 늘려가는 방법도 좋다. 

EX) 10개, 14개, 18개, 등  

본 활동의 장점 

 또래와의 상호작용을 통해 사회성 발달에 도움을 줄 수 있다.  

 기억력 향상에 도움을 준다.  

 같은 그림을 찾으면 그림을 통한 변별력을 향상 시킬 수 있다.  


